REGULAMIN KONKURSU PLASTYCZNEGO

pod haslem ,, Zaprojektuj okladke ulubionej ksiazki”

Organizatorem konkursu jest MIEJSKA BIBLIOTEKA PUBLICZNA ODDZIAL DLA
DZIECI W GRAJEWIE.

l. Cel konkursu:

e rozwijanie wyobrazni oraz umiej¢tnosci kreatywnego myslenia
o doskonalenie umiejetnosci plastycznych

e promowanie czytelnictwa wérod dzieci
Il. Zasady uczestnictwa:
1. Adresaci konkursu:
konkurs adresowany jest do uczniow klas 1-3 szkot podstawowych
2.Warunki uczestnictwa:

e nadestanie przez uczestnika jednej pracy, wykonanej samodzielnie

e projekt oktadki ma by¢ oryginalny, nie moze by¢ kopig juz istniejace;j

e do pracy powinny by¢ dotaczone nast¢pujace informacje: imi¢ i nazwisko uczestnika,
wiek uczestnika, tytut pracy, nr telefonu

e nadestane prace przechodza na wlasno$¢ organizatora

I11. Zadanie konkursowe

Zadanie konkursowe polega na zaprojektowaniu oktadki ulubionej ksigzki dowolng technika

plastyczna.
IV. Forma pracy

e format pracy —A3, A4

e technika dowolna



e projekt powinien zawiera¢ tytul ksiazki, nazwisko autora oraz najwazniejsza czeS$¢ —

oprawe graficzng nawigzujacg do tytutu ksigzki 1 wprowadzajaca w jej tres¢

V. Termin dostarczania prac

1. Pracenalezy dostarczy¢ do dnia 3.04.2023 r. (poniedziatek) w Oddziale dla dzieci MBP
(Osiedle Broniewskiego 3).
2. Wyniki konkursu zostang opublikowane na naszej stronie internetowe;j:

www.hiblioteka.grajewo.pl oraz na FB.

V1. Kryteria oceny prac konkursowych

Przy ocenie prac komisja bedzie kierowa¢ si¢ nastgpujacymi Kryteriami:

sposob ujecia tematu
e oryginalno$¢ oktadki
« walory artystyczne

o estetyka pracy

o kompozycja

e interpretacja wlasna

Nagrodzone prace zostang zaprezentowane na wystawie pokonkursowe;j.


http://www.biblioteka.grajewo.pl/

